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Teorie elektrickych obvodi

12.
13.

Elektricky obvod, obvodové veliciny a jejich charakteristické hodnoty, pasivni a
aktivni obvodové prvky

Analyza elektrickych obvodu, zakladni zadkony v elektrotechnice (Ohmv,
Kirchhoffovy), obvodové rovnice (MSP, MUN)

Analyza elektrickych obvodu, délice napéti a proud(l, Théveninlv a NortonUv teorém,
princip superpozice

Ustdlené stavy v elektrickych obvodech (stacionarni, harmonicky, periodicky
neharmonicky, neperiodicky neharmonicky), metody feseni

Harmonicky ustdleny stav, imitance, fazory, fazorové diagramy, vykony

Harmonicky ustaleny stav, pfenos, kmitoctové charakteristiky

Periodicky neharmonicky ustaleny stav, Fourierovy fady, rozvoj funkci

Laplaceova transformace a jeji pouziti pro reseni elektrickych obvodu

Pfechodné jevy 1. a 2. fadu, Casové a operatorové reSeni PJ

. Pfechodova a impulsni charakteristika

. Obvody s rozloZzenymi parametry, primarni a sekundarni parametry vedeni,

bezeztratové vedeni nekonecné a konec¢né, odrazy vin, vedeni se ztratami, Cinitel
odrazu, Cinitel prostupu

Dvojbrany, charakteristiky dvojbrand, spojovani dvojbrant
Filtry — DP, HP, PP, PZ
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3D pocitacova vizualizace a multimédia
Uzita grafika a grafické aplikace
Fotograficka a filmova tvorba

1) Expozi¢ni doba a pohyb na fotografii — vliv expozi¢ni doby na pohybovou neostrost,
zmrazeni pohybu na fotografii a rizné zplsoby zamérného vyuziti pohybového rozmazani,
stanoveni “bezpecné” expozicni doby pro fotografovani z ruky, korekce expozice a citlivost
ISO.

2) Clona a prace s hloubkou ostrosti, dalsi faktory ovliviiujici hloubku ostrosti, vyuZiti rizné
hloubky ostrosti v riznych fotografickych Zanrech, aranZovani objektu vici fotoaparatu a
pozadi pro maximalizaci efektu malé hloubky ostrosti, difrakce.

3) Typy objektiv( podle ohniskové vzdalenosti a jejich vyuziti v praxi, vyhody/nevyhody

o

objektiv( s pevnou ohniskovou vzdalenosti a “zoom(“, ohniskova vzdalenost a zorny uhel
objektivu, ohniskova vzdalenost a poddani perspektivy ve fotografii, specidlni objektivy a
jejich funkce, telekonvertory, mezikrouzky.

4) Digitalni zrcadlovka a bezzrcadlovka — princip fungovani (pfenos obrazu do hledacku,
zaveérka), rozdil mezi zrcadlovkou a systémovym kompaktem (bezzrcadlovkou), ofezovy
faktor (crop-factor) — podstata, rozdil mezi “full-frame” fotoaparaty a ptistroji se snimacem
velikosti APS-C a kompatibilita objektiv(i urcenych pro oba systémy.

5) Pravidla kompozice obrazu ve fotografii, umisténi hlavniho motivu a pravidlo zlatého fezu,
volné misto na fotografii, linie a kfivky, perspektiva ve fotografii a zdlUraznénd perspektiva
(forced perspective), vyuZiti rytm( a tvarl ve fotografii, zardmovani a vyvazeni obrazu, barvy
a kontrasty ve fotografii — vliv na vyznéni vysledného snimku.

6) Svétlo ve fotografii — smér, intenzita a barevna teplota svétla, pfirozené svétlo béhem dne
(modra a zlatd hodinka), vhodnost rizného svétla (jasné/tlumené, primé/bocni/protisvétlo)
pro jednotlivé typy fotografovani, ateliérové osvétleni - jednotlivé druhy pouzitych svétel
(hlavni/vedlejsi/kontra/na pozadi) a jejich kombinace, horni a spodni osvétleni, ovlivnéni
intenzity osvétleni v ateliéru (zakon obracenych ¢tverct).

7) Vysvétlete, co to je vektorova a rastrova grafika.

8) Co to je predtiskova pfiprava tiskoviny a CTP.

9) Co to je korporatni identita s dlrazem na firemni design.

10) Co to je DTP — popiste postup vytvareni tiskoviny.

11) Charakterizujte pocitacovou grafiku.

12) Popiste pravni ramec reklamy — Zakon o regulaci reklamy, Obcansky zakonik, Nafizeni o
ochrané osobnich udaji (GDPR), Obchodni zakonik, Autorsky zakon a Eticky kodex reklamy.
13) Velikosti zabéru a jejich pouZziti.

14) Ptibéh, drama a jeho slozky.

15) Zvukova dramaturgie audiovizudlniho dila.

16) Tvorba filmového prostoru, predsnimaci jednoty, pravidlo osy.

17) Mizanscéna a prace s ni.
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18) Cas ve filmu a jeho vyjadfovani.

19) Formaty a kodeky pro obrdazky a videa.

20) Zobrazovaci technologie (monitory, displeje, projektory).

21) Konverze digitalnich a redlnych dat (Fotogrammetrie, 3D sken, 3D tisk).
22) Render 3D scény (rasterizace, ray-tracing, path-tracing).

23) RIG (vazby, drivery, dopfedna a inverzni kinematika, skinning, shape-keys).
24) Stereoskopie, holografie, VR, AR, XR.
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