UCEBNI PLAN

IKc’)d a nazev oboru vzdélani

26-47-N

INFORMACNI TECHNOLOGIE

INazev vzdslavaciho programu

INTERAKTIVNI GRAFIKA A VIZUALIZACE

Nazvy vyucovacich predmetu

1. rocnik

2. rocnik

3. rocnik

Obdobi

zimni

letni

zimni

letni

zimni

letni

|POVINNI'E PREDMETY - VSEOBECNE

Cv P

Cv

P

Cv

Cv

P

Cv

Cv

IMatematika

2|z 1

2

Z,ZK

2

Kz

1

Z,ZK

IPrévo a informatika (Zaklady prava)

1

1

Z,ZK

leozr

IAnglicky jazyk

Z,ZK

jOdborna (technicka) anglictina

zzx| O

3 |2zz

IEkonomie a management

kz| 1

1|zz

[POVINNE PREDMETY - ODBORNE

Teorie elektrickych obvodl

Z,ZK

Kz

zzx| 2

Zaklady elektronickych obvod(

Kz

Operacni systémy (OS)

Sitové technologie

Kz

Z,ZK

3D pocitaCova vizualizace a multimédia

Kz

Kz

Z,ZK

Aplikace pocitacové grafiky

kz | 2

JMultimedialni a grafické aplikace

Kz

fuzita grafika

Kz

Kz

IFotografické a filmova tvorba

Kz

Z,ZK

kz| O

IProgramovéni a algoritmizace

IProgramovéni grafickych aplikaci

Kz

Z,ZK

IProgramovéni her a aplikaci

Z,ZK

Technika pro multimedia

Kz

Seminar k absolventské praci

jProjektovy management a tymova spoluprace

IOdborné praxe

16

16

IPOVINNE VOLITELNE PREDMETY

IInformaéni a komunikacni technologie 1)

Kz

Zvuk a hudba v multimédiich

Kz

Z,ZK

Scénaristika a dramaturgie

JPostprodukce a finalizace

lMarketing a média (reklama)

Soucasné politické a kulturni déni doma a ve svété

JPraktikum z matematiky 2)

Kz

VOLITELNE PREDMETY

Seminar k 3D grafice

Seminaf z programovani

IDalsi cizi jazyk (NJ, RJ) - min. 10 osob

Télesna vychova
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	Učební plán s kredity 

